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REGULAMENTO CONCURSO DE COSPLAY
SESC GEEK 2026

1. DO CONCURSO
1.1 O concurso visa promover a criatividade, a cultura pop e o entretenimento entre os
participantes por meio da apresentacdo de cosplayers inspirados em personagens de filmes, séries,

animes, games, cinema, quadrinhos ou cultura geek.

1.1 O concurso ¢ aberto para maiores de 03 anos - com autorizagdo dos responsaveis para
menores de 18, sendo que, neste caso, os menores de idade devem estar acompanhados por seu

responsavel durante o evento.

1.2 O concurso ocorrera no dia 19/09/2026, na Unidade SESC ARAXA, durante o Evento
SESC GEEK, no horario das 15h as 21h.

2 DAS INSCRICOES

2.1 Asinscrigdes serdo gratuitas e realizadas mediante o preenchimento de formulario on-line,

no periodo de 14/09/2026 a 17/09/2026.
2.2 O formulario devera ser integralmente respondido no seguinte enderego eletronico:
Site: www.sescamapa.com.br/ no seguinte link:

https://forms.gle/2CumJVSwQdp63EFJ9

2.3 Caso nao haja preenchimento integral das vagas ofertadas, haverd inscricdo no dia do
Evento, de forma presencial (19/09/2026), das 15h as 16h ou enquanto houver disponibilidade

de vagas.
2.4 Informacgdes que devem constar no formulario de inscri¢ao:

e Categoria de participagdo

e Nome completo

e Nome artistico

e [dade

e Endereco do instagram

e E-mail (proprio ou do responsavel)

e Telefone para contato (proprio ou do responsavel)
e Musica(s) e Artista(s)

e Link damusica (youtube) .
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e Personagem (Cosplay)
e Descri¢do do personagem

e Imagem do personagem para comparacao aos jurados

3 DAS VAGAS OFERTADAS
3.1 Cosplay kids — até 10 vagas.
3.2 Cospobre — até¢ 10 vagas.

3.3 Cosplay — até 10 vagas;

4 DAS CATEGORIAS

4.1 COSPLAY KIDS: para candidatos de 03 a 11 anos, consagra vencedor a crianga que melhor
representar seu personagem favorito por meio da criatividade, simpatia, caracterizagdo e
apresentacdo no palco. Nesta categoria, ndo serd exigida fidelidade completa ao personagem ou
técnicas avancadas de confeccao. Serdo valorizados o esforco, a imaginacao, a originalidade da
fantasia e a desenvoltura da crianca durante sua apresentacdo. Os trajes poderdo ser
confeccionados de forma artesanal, adaptados com roupas e acessorios do cotidiano ou adquiridos

prontos, desde que representem claramente o personagem escolhido.

4.2 COSPOBRE: para candidatos a partir de 12 anos, consagra vencedor aquele que melhor
improvisar e abusar da criatividade para alcangar o visual do seu personagem favorito,
utilizando trajes e acessorios acessiveis, faceis de montar e com foco na criatividade, usando
materiais simples, pe¢as que ndo exigem ferramentas complexas ou técnicas avangadas, ou
ainda, a transformacao de itens comuns em algo reconhecivel do personagem que pretenda

representar.

4.3 COSPLAY: para candidatos a partir de 12 anos, consagra vencedor aquele que se apresentar
com pecas bem construidas, acabamento limpo, costuras fortes e detalhamento de indumentaria
fiel ao personagem homenageado, demonstrando consisténcia entre visual, histéria e postura
para compreensdo do design original, acabamento, simetria, pintura, texturas e realismo,
apresentacdo performatica no palco, pose, gestos caracteristicos, interagdo com o publico,

aproximando-se o maximo possivel do original.

5 DAS PROIBICOES E DAS HIPOTESES DE DESCLASSIFICACAO

5.1 Sera desclassificado o candidato que:
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5.1.1. Utilizar em sua apresentagdo dos seguintes itens: Agua, purpuring T, material
inflamavel (Ex.: Tochas e velas), material que prejudique ou danifique a estrutura do palco ou
que possa suja-lo, prejudicando o andamento do concurso, ou ainda, material que possa atingir

jurados e plateia, aptos a causar acidentes;

5.1.2. Nao esteja no local indicado pela organizagao pelo menos meia hora (30 minutos) antes

do inicio do concurso;

5.2 E proibido o uso de expressdes e palavras ofensivas, palavrdes, apelo sexual, apologia a
qualquer tipo de droga, violéncia, racismo e discriminagdo de qualquer natureza, sendo motivo
suficiente para a desclassificacdo do participante e, at¢ mesmo, a remoc¢do imediata do

participante do concurso.

5.3 Fica terminantemente proibido o porte de explosivos, armas de fogo (mesmo
descarregadas) e armas brancas com fio ou ponta perfurante, sendo permitido somente o uso de

objetos que ndo representem perigo para os presentes no Evento.

5.4 Como medidade seguranga e integridade aos menores de idade presentes no evento, ¢ vedada

a participagdo e representacdo de personagens de carater erdtico/hentai.

5.5 Os participantes devem respeitar os espagos do evento, os colegas candidatos e publico

presente.

5.6 A organizagdo podera desclassificar qualquer participante que comprometa a seguranga ou
a experiéncia dos demais presentes, ainda que por motivo nao expresso neste Regulamento, de

acordo com a ocorréncia do caso concreto.

6 DA MUSICA
6.1 Somente para os candidatos das categorias COSPOBRE e COSPLAY:

6.1.1 Junto a inscri¢do, o participante deve informar o dudio que serd utilizado no dia da

apresentacao, sendo necessaria a informagao do link do &udio na plataforma Y outube;

6.1.2 Nao serdo aceitos celulares, smartphones, tablets ou quaisquer dispositivos de reproducao
de audio do préprio candidato no dia do concurso, motivo pelo qual o link da musica deve ser

encaminhado previamente sob pena de inviabilizar a apresentagao;

6.1.3 A organizagdo ndo se responsabiliza por falha no audio, a ndo ser que ela decorra de

qualquer problema técnico nos equipamentos do concurso.
6.1.4 De forma excepcional, serdo aceitos dudios no dia do evento, especialmente se houver
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mscricao presencial, desde que estejam disponiveis no Youtube.

6.1.5 Nao serdo aceitos audios contendo palavras com linguagem inadequada, termos ofensivos

ou desrespeitosos.

6.2 Para a categoria COSPLAY KIDS nao serd necessario o envio ou a escolha de musica pelos
participantes. Todas as apresentacdes serdo realizadas utilizando uma trilha sonora padrao,
previamente selecionada pela organiza¢ao do concurso, garantindo igualdade de condigdes e

maior fluidez na programacao do evento.

7 DA APRESENTACAO

7.1 Cada candidato das categorias Cospobre e Cosplay terdo no minimo 2 e no maximo 3

minutos para sua performance.

7.2 A performance devera contemplar, postura, presenca de palco, passos, gestos representativos
e pausas dramaticas de acordo com o personagem, além de movimentos fluidos, sem tropecos e

demonstrar comunica¢ao com o publico.

8 DOS CRITERIOS DE AVALIACAO
8.1 Para a categoria Cosplay Kids as apresentagdes serao avaliadas seguindo os quesitos abaixo:

8.1.1 “Fantasia e criatividade”: Avalia a composicao da fantasia, a criatividade utilizada para

representar o personagem e a facilidade com que ele pode ser identificado.

8.1.2 “Apresentacio no Palco’’: Avalia a desenvoltura, simpatia, poses e interacao da crianga

durante sua participacgao.

8.1.3 “Empenho e Dedica¢do”: Avalia o cuidado demonstrado na preparagdo da fantasia e na

interpreta¢do do personagem.

8.1.4 Ao final, as notas de todos os quesitos serdo somadas e divididas por 3 (quantidade de
quesitos), de forma que a nota maxima a ser atribuida por cada jurado ¢ de 10 (dez) pontos,

apos definicao da média.

8.1.5 As notas finais (média) de cada jurado serao somadas e aquele que obtiver maior nota sera

declarado vencedor da categoria.

8.1.6 Na ocorréncia de empate, o critério a ser utilizado para a denifi¢do do vencedor se dara
para aquele que obtiver a maior nota no quesito “Apresenta¢ao no Palco”, seguidos, nesta ordem

de “Fantasia e criatividade” e “Empenho e dedicacdo”. Se permanecer o empate, vence aquele
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com menor idade.
8.2 Para as apresentagdes de COSPOBRE e COSPLAY serdo avaliados os quesitos abaixo:

8.2.1 “Indumentaria e caracterizacdo”: avalia a qualidade geral da caracterizacdo, a
identificacao do personagem e a coeréncia visual da fantasia. Serdo observados elementos como
roupas, acessorios, maquiagem, penteado e demais recursos utilizados para representar o

personagem.

8.2.2 “Performance e Apresentacdo”: avalia a presenca de palco, expressao corporal e facial,

postura, interpretacdo do personagem e interagdo com o publico durante a apresentacao.

8.2.3 “Impacto geral”: avalia a impressdo final causada pelo conjunto da apresentagdo,

considerando a harmonia entre fantasia, interpretacdo e fidelidade a proposta do personagem.

8.2.4 “Respeito ao tempo de apresentacdo”: Cada participante terd entre 2 (dois) e 3 (trés)
minutos para realizar sua apresentagdo. O descumprimento do tempo minimo ou maximo
podera resultar em desconto de até 2 pontos da nota final, conforme avaliagdo da comissao

organizadora.

8.3 Ao final, as notas de todos os quesitos serdo somadas e divididas por 4 (quantidade de
quesitos), de forma que a nota maxima a ser atribuida por cada jurado ¢ de 10 (dez) pontos,
apo6s definicao da média.

8.4 As notas finais (média) de cada jurado serdo somadas e aquele que obtiver maior nota sera

declarado vencedor da categoria.

8.5 Na ocorréncia de empate, o critério a ser utilizado para a denifi¢do do vencedor se dara para
aquele que obtiver a maior nota no quesito “Performance e Apresentagdo”, seguidos, nesta ordem
de “Indumentdria e caracterizagdo” e “Impacto”. Se permanecer o empate, vence aquele que
cumprir os critérios de tempo, permanecendo o empate o quesito de desempate serd o de menor

idade.

8.6 O resultado do concurso ¢ inquestionavel e irrevogavel, ndo cabendo sobre ele nenhum

recurso.

9 DA PREMIACAO
9.1 Apresentacao COSPLAY KIDS
e 1° LUGAR: troféu, medalha e brinde surpresa.

e 2° LUGAR: troféu e medalha.
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e 3°LUGAR: troféu e medalha.

e Todos os participantes receberdo um brinde de participagao.
9.2 Apresentacio COSPOBRE

e 1° LUGAR: troféu, medalha e brinde surpresa.

e 2°LUGAR: troféu e medalha.

e 3°LUGAR: troféu e medalha.
9.3 Apresentacio COSPLAY

e 1° LUGAR: troféu, medalha e brinde surpresa.

o 2°LUGAR: troféu e medalha.

e 3°L LUGAR: troféu e medalha.

9.4 O concurso possui carater meramente recreativo e de reconhecimento pela boa
apresentacao, nao havendo por parte do Sesc/AP nenhum tipo de promessa de premiacao em

dinheiro ou quaisquer outras que possa se converter em valor.

10 DAS CONSIDERACOES FINAIS

10.1 Todos os participantes declaram, no ato de inscri¢do, que estdo de acordo que sua

participagdo no concurso ¢ voluntaria, autorizando o uso de imagem, som e video pelo

Sesc/AP de forma niao onerosa, para fins de publicidade institucional.

10.2 O preenchimento do formulario de incrigdo garante que o participante esta ciente e de

acordo com todas as regras dispostas neste Regulamento;

10.3 Casos nao previstos nas regras deste Regulamento serdo resolvidos pela organizagao do
evento de acordo com o caso concreto, cabendo a eles decisdo incontestavel sobre qualquer

caso que fuja as regras acima dispostas;

10.4 Todos os participantes serdo julgados pelo corpo de jurados apresentado no momento do
Concurso e cujas notas serdo consideradas plenas e publicas, sem possibilidade de

recurso/questionamento.

10.5 A musica escolhida passard por andlise para verificacdo sobre sua correspondéncia
com o tempo determinado no regulamento, ndo sendo permitida sua substituigdo apos a

organizac¢do analisar todas as informagdes e confirmar a inscricao.

10.6 Eventuais dividas ou informag¢des devem ser sanadas nos enderegos abaixo:
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e INFORMACOES: WhatsApp - (96) 99152-5961 — Sesc Amapa.
e PRESENCIALMENTE: Unidade SESC Araxa, Sala Coordenacao de Lazer.

Rua Jovino Dinoa, 4311, Beirol - Sala Coordena¢ao de Lazer.

Macapa, --- de setembro de 2026.

Assinado eletronicamente por:
EmiliePereira

CPF: ***491.102-**

Data: 11/09/2026 16:14:52 -03:00

Emilie Cristine Alves Pereira

Diretora Regional do Sesc/AP
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