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Definigdes



BID — Boletim Informativo Diario

CA — Comissdo de Arbitragem da FEAPEE

DGE — Diretoria Geral de Esports

CBDEL — Confederagdo Brasileira de Desporto Eletrénico
PAMESCO - Pan American Confederation of Esports

IESF — International Esports Federation

WESCO — World Esports Consortium

CBJD — Cddigo Brasileiro de Justiga Desportiva

EDT — Estatuto de Defesa do Torcedor

IBGE — Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica

RDJ — Relatério do Delegado do Jogo

RDP — Resolugdo da Presidéncia da FEAPEE

REC — Regulamento Especifico da Competigdo

RGC — Regulamento Geral das CompetigGes

RNRTAF — Regulamento Nacional de Registro e Transferéncia de Atletas de Futebol
TIDe — Tribunal de Justiga Desportiva Eletrénica

STJDe — Superior Tribunal de Justica Desportiva Eletronica

CBJDe — Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva Eletronica

Interpretagdes

Salvo se expressamente determinado de outra forma por este RGC, entende-se:

| = que as defini¢gdes que estiverem mencionadas no singular deverdo
igualmente abranger o plural, e vice-versa;

Il — que as definigbes que estiverem mencionadas em determinado género,
tal como, masculino ou feminino, deverdo também incluir o outro género;

IIl — por condigdo de jogo a situagdo regular do atleta para ser relacionado
na sumula de determinada partida, cumprindo-se o disposto neste RGC e
no respectivo REC;

IV — por atuar no ato do atleta entrar na disputa da partida, desde o inicio
ou no decorrer da mesma, ou quando apenado pelo rbitro na condigdo de
substituto.

Os capitulos deste RGC constituem mera distribuigdo ordenada das matérias e ndo
deverdo afetar as interpretages dos respectivos artigos.

Capitulo 1 — Das disposi¢des preliminares

Art. 12 - Este RGC foi elaborado pela FEAPEE no exercicio da autonomia
constitucional desportiva para concretizar os principios da integridade, ética,
continuidade e estabilidade das competig¢bes, do fair play (jogo limpo) desportivo,
da imparcialidade, da verdade e da seguranga desportiva, buscando assegurar a
imprevisibilidade dos resultados, a igualdade de oportunidades, o equilibrio das
disputas e a credibilidade de todos os atores e parceiros envolvidos.

§ 12 - As competi¢des estaduais oficiais dos esportes digitais exigem de
todos os intervenientes colaborar de forma a prevenir comportamentos
antidesportivos, bem como violéncia, dopagem, corrupgdo,
constrangimento politico-religiosas, racismo, xenofobia ou qualquer outra
forma de discriminagao.

§ 22 - As declaragOes antidesportivas ou quaisquer outras que venham a
macular a imagem de qualquer competi¢do ou da FEAPEE serdo passiveis
das punigdes previstas no art. 68 deste RGC.



Art. 22 - As competi¢des estaduais oficiais dos esportes digitais, doravante
denominadas apenas competigdes, sdo coordenadas pela FEAPEE, sendo esta titular
exclusiva de todos os direitos a elas inerentes, regendo-se, fundamentalmente, por
3 (trés) Regulamentos:

| — RGC, que trata das matérias comuns aplicaveis a todas as competicdes
sob a coordenagdo da FEAPEE;

Il — REC, que condensa o sistema de disputas e outras matérias especificas
e vinculadas a determinada competigdo;

Il = RGM, que trata dos assuntos de marketing relacionados as
competi¢des sob a coordenagdo da FEAPEE.

§ 192 - Sem prejuizo das normas imperativas da legislagdo federal em vigor,
aplicam-se também as competig¢des coordenadas pela FEAPEE:

| —as regras dos jogos definidas pela FEAPEE;

Il — os atos normativos da CBDEL;

Il — os atos normativos da WESCO;

IV -0 CBJDe;

V —as normas nacionais e internacionais de combate a dopagem.

§ 22 - Este RGC sera aplicado pelos 6rgdos competentes, em seus
respectivos ambitos, e, quando necessario, interpretado em harmonia com
os Estatutos e ResolugBes da FEAPEE, o REC e demais normativos indicados
no § 12 deste artigo.

Art. 32 - As entidades de pratica desportiva, doravante denominadas Times, e seus
respectivos atletas, ao participarem de competicdes, bem como as organizagdes
estaduais promotoras de competigdes, no que lhes for cabivel, aderem e se
submetem automaticamente a este RGC, sem qualquer condi¢do, ressalva ou
restrigdo, outorgando e reconhecendo plenos poderes a FEAPEE para que decida, na
esfera administrativa e em carater definitivo, todas as matérias de sua competéncia,
assim como eventuais problemas e demandas que possam surgir no decurso das
competigBes regidas por este RGC.

Capitulo 2 — Das disposi¢oes administrativas

Art. 42 - Todos os participantes dos eventos da FEAPEE concordam em se comportar
de maneira apropriada e respeitosa com outros participantes, espectadores,
imprensa, midias, parceiros e seus administradores. Qualquer tipo de assédio deve
ser relatado aos administradores. Assédio inclui, mas ndo se limita a declaragdes
ofensivas ou ag¢des relacionadas a género, identidade e expressdo de género, idade,
orientagdo sexual, deficiéncia, aparéncia fisica, tamanho do corpo, raga e religido.
Qualquer pessoa que viole este cddigo de conduta pode ser punida, incluindo a
expulsdo e possivelmente processo criminal.

Art. 52 - Ndo é permitido uso de nickname/tag de atletas ou times de cunho
ofensivo ou sexual.

Art. 62 - Compete a FEAPEE, na qualidade de coordenadora das competigdes de seu
calendario oficial:

| — delegar, total ou parcialmente, atribuicbes de sua competéncia
especifica, sejam elas legais ou de qualquer outra natureza;

Il — autorizar qualquer espécie de exploragdo comercial dos nomes,
simbolos, publicidade estatica nos locais de eventos ou demais direitos
comerciais;

Il — aprovar ou rejeitar a realizagdo de agBes promocionais, shows,
eventos, apresentagdes, divulgagdo de campanhas, utilizagdo de faixas e
cartazes, e manifestagdes em geral, previstas para antes, depois ou no
intervalo das partidas, exigida sempre a formal solicitagdo da parte
interessada e a prévia e expressa autorizagdo da FEAPEE;

IV — autorizar a inclusdo de partidas de suas competicdes em concurso de
progndsticos de resultados desportivos;

V — autorizar, prévia e expressamente, a captacdo, fixagdo, exibicdo,
transmissdo direta ou por video tape e reexibi¢do, de sons e imagens em
televisdo aberta, fechada ou internet, ou ainda, por quaisquer outros
meios audiovisuais, de partidas das competi¢des, salvo os direitos cedidos
a terceiros ou objeto de contrato vigente firmado pelas partes
legitimamente envolvidas, com obrigatdria anuéncia da FEAPEE;

Art. 72 - Reserva-se a FEAPEE o direito a transmissdo ao vivo ou gravada realizada
durante o torneio em qualquer plataforma e durante quaisquer etapas, sem
importancia de fim. A organizagdo do torneio tem o direito de permitir transmissdes



oficiais para qualquer pessoa ou parceiro. As equipes ndo podem recusar participar
de uma partida transmitida pelos organizadores das competi¢Ges ou eventos e seus
parceiros.

Art. 82 - Todos os participantes estdo de acordo com a exposigdo de qualquer
fotografia, dudio e video para uso promocional pela organizagdo das competicdes
ou eventos e seus parceiros.

Art. 92 - Nenhum participante tém permissdo para realizar transmissdes de suas
partidas ou demais, sem a aprovagdo da organizagdo da competi¢do ou evento.

Art. 10 - Todos os materiais produzidos durante e depois das competigdes ou
eventos sdo protegidos por lei e é proibido o uso por terceiros para pds-produgdo
sem autorizagdo por escrito da organizagdo.

Art. 11 - Reserva-se a FEAPEE o uso de dados dos atletas e times participantes das
competigdes ou eventos, cada participante permite o uso interno de dados pessoais
e de jogo pelos organizadores das competi¢des ou eventos e seus parceiros.

Art. 12 - A FEAPEE serd responsavel em realizar todas as etapas do torneio
provendo as informagdes para os participantes através dos canais oficiais de
comunicagdo. A organizagdo do torneio ndo é responsavel por qualquer informagdo
provida por sites ou perfis de terceiros que ndo sejam os oficiais.

Art. 13 - A organizagdo das competigBes e eventos sdo os responsaveis pelas regras,
suas aplicagGes e andlise. Todas as decisdes poderdo ser revogadas e corrigidas pela
organizagdo, seja para reverter ou aplicar a punicdo mesmo apds a data de
ocorréncia a fim de manter o bom andamento do torneio.

Art. 14 - Uma contestacdo pode ser feita caso ocorram problemas dentro do jogo,
ou quando o resultado final for prejudicado por uma infragdo de regras ndo
detectada durante a partida. Uma contestagdo podera ser feita no momento que
ocorrer a infragdo ou ao final da partida, através de modo verbal ou escrito para a
organizagdo da competi¢do ou evento. Enviando por e-mail ou via whatsapp,
material que comprove a infragdo, podendo ocorrer em até 24 horas apds a partida.

Art. 15 - A comunicagdo oficial com a organizacdo das competicGes e eventos sera
feita através de:

| — e-mail: mkt@feapee.com.br
Il — whatsapp: (96) 98117-8694

Art. 16 - A comunicagdo com arbitragem/monitoria das partidas nas etapas online
sera feita exclusivamente via Discord, através do link:
https://discord.gg/T5EmdjG5aH

Art. 17 - A comunicagdo com atletas serd limitada ao representante do time
indicado na inscrigdo, ficando a cargo do mesmo repassar a informagdo a sua
equipe, assumindo toda a responsabilidade da comunicagdo.

Art. 18 - Todos os didlogos entre os organizadores do torneio e os demais
participantes, por qualquer canal de comunicag¢do, é considerado confidencial. A
publicagdo do material é proibida a ndo ser por reconhecimento escrito e assinado
pela organizagdo.

Art. 19 - O fuso horario de todas competigcdes e eventos serdo realizados adotando
como referéncia o fuso horario BRT (Brasilia Time), GMT/UTC -3 e suas devidas
aplicagBes de horario de verdo. Fica a cargo e responsabilidade das equipes verificar
o horario de suas partidas.

Art. 20 - Todos os participantes devem se apresentar no local e horario
determinado pela organizagdo com pelo menos 1 (uma) hora de antecedéncia do
inicio da partida. Atrasos podem resultar em penalidades. Em casos de forga maior
a organizagdo devera ser avisada pela equipe de possiveis atrasos. Caso um ou mais
jogadores ndo estejam presentes em até 10 (dez) minutos antes da partida a
organizagdo se reserva ao direito de anular a partida dando a vitéria a equipe
adversdria. No caso de atraso em ambas as equipes a organizagdo se reserva ao
direito de: declarar empate, desclassificar/eliminar ambas ou remarcar data e
horario da partida, analisando cada caso como unico.

Art. 21 - Em competicdes, eventos ou etapas online, os atletas e times sdo
responsaveis por providenciar todos os recursos necessarios para participagao.

Art. 22 - Em competigBes, eventos ou etapas presenciais a organizagdo ird prover
aos atletas e times, apenas os equipamentos indispensdveis para realizagdo das
competi¢des ou eventos, como:

| — PC: computador, monitor, cadeiras e internet cabeada;
Il — Console: controles ou arcade;

Il = Mobile: aparelho, fones com microfone ou internet mdvel.

Art. 23 - Em competigBes, eventos ou etapas presenciais os atletas e times sdo
responsaveis por providenciar os recursos complementares para participagdo,
como:



| — PC: teclado, mouse, mousepad, in-ear, headset ou fones com
microfone;

Il — Console: controles ou arcade;

Ill — Mobile: aparelho, fones com microfone ou internet movel.

Art. 24 - O uso de headset ou fones com microfone é obrigatdrio nas plataformas de
PC e Mobile.

Art. 25 - Os computadores ndo terdo suporte para teclados com entrada PS2.
Qualquer outro equipamento ndo pode ser conectado ao computador sem
autorizagdo dos administradores. Os jogadores e representantes da equipe devem
agir como profissionais e manter a integridade de equipamentos, mdveis ou
servicos fornecidos a equipe pela organizagdo. E proibido conectar ou usar qualquer
midia removivel nos computadores, monitores ou consoles sem validagdo e
aprovagdo dos administradores.

Art. 26 - E estritamente proibido a utilizacdo de qualquer software que promova
algum tipo de vantagem durante a partida, assim como, mas ndo se limitando a
softwares de dudio, textura e/ou assistentes de mira.

Art. 27 - A organizacdo ndo se responsabiliza por danos ou mal funcionamento dos
equipamentos. E total responsabilidade dos atletas e times trazerem kits reservas
de seus periféricos.

Art. 28 - A organizagdo das competigdes ou eventos se reserva ao direito de barrar
qualquer equipamento que aparenta disponibilizar um mau funcionamento a fim de
preservar a integridade do campeonato.

Art. 29 - Os atletas e times precisam garantir que todos estejam com vestimentas
que sejam adequadas, calgas compridas e sapatos fechados. O uso de uniformes é
facultativo. Qualquer tipo de vestudrio e acessério de cabega é proibido. A
organizagdo se reserva ao direito de ndo permitir que os jogos sejam iniciados antes
que uma pega de roupa problematica seja substituida.

Art. 30 - E proibida a entrada de mochilas, bolsas, sacolas e alimentos na area de
jogo. Aguas e liquidos s6 serdo permitidos em recipientes de plastico ou aprovados
pela organizagdo. Fumar vaping ou usar cigarros eletronicos é estritamente
proibido.

Art. 31 - N3o é permitido qualquer tipo de comunicagdo, gritar, usar linguagem ou
gestos ofensivos contra a equipe adversdria durante a preparagdo das equipes,
durante as partidas ou intervalos, uma vez que isso pode interferir no
desenvolvimento da competicdo ou evento.

Art. 32 - Durante qualquer fase do campeonato, os jogadores poderdo ser
selecionados para confirmacgdo de identidade, utilizando camera e dudio.

Art. 33 - Caso um participante suspeite que alguém esteja vendo sua tela, teldo ou
ouvindo os narradores, deve notificar os administradores o mais urgentemente
possivel para que as medidas sejam tomadas.

Art. 34 - E proibida a comunicagdo com outras pessoas ou o coach em momentos
ndo permitidos ou qualquer terceiro durante a partida.

Art. 35 - E expressamente proibido o uso de substancia que possam dar qualquer
tipo de vantagem ao jogador e recusar qualquer teste serd considerado doping. A
lista de substidncias proibidas pode ser encontrada no seguinte link:
http://list.wada-ama.org/. Caso o jogador utilize alguma substancia sob prescrigdo
médica, o mesmo deve ter a receita médica.

Art. 36 - E proibida a saida dos jogadores da partida ou campo de jogo sem
justificativa. Caso necessdrio os administradores poderdo aplicar uma punigdo.

Art. 37 - Incumbe a DGE, na qualidade de 6rgdo gestor técnico das competigdes:

| — elaborar e fazer cumprir, especialmente, o RGC, o REC, o Calendario
Anual das CompeticGes e as respectivas tabelas;

Il — encaminhar, para ciéncia e eventuais providéncias do TJDe ou STJDe, os
relatérios de partidas e outras informagdes técnicas que estejam na area
de atuagdo daquele 6rgdo judicante-desportivo;

Il = supervisionar as atividades da Ouvidoria das CompetigGes;
IV — exigir a realizagdo de inspecgdo de locais de eventos chancelados;
V —inspecionar os locais de eventos ao longo da temporada;

VI — autorizar a realizagdo de competi¢des interestaduais, desde que
previstas no calendério anual e aprovadas pelas Federagdes envolvidas;

VIl - desenvolver e executar projetos especiais voltados para o
desenvolvimento das competi¢des e para as matérias técnicas de interesse
da FEAPEE;

Art. 38 - Compete a FEAPEE:

| — adotar as providéncias, de ordem técnica e administrativa
indispensaveis a logistica e a seguranga das partidas;



Art. 39 -

Art. 40 -

Il — viabilizar a cessdo de locais de eventos localizados no territério de sua
jurisdigdo para as competicGes, sempre que houver formal requisi¢do;

Il — realizar reunido prévia para tratar de assuntos operacionais, logisticos,
organizacionais e de seguranca das partidas;

IV — cumprir e executar, integralmente, todos os projetos especiais
voltados para o desenvolvimento das competicbes e para os assuntos
técnicos do interesse da FEAPEE e suas competicGes.

Compete ao arbitro/monitor:

| — apresentar-se juntamente com seus assistentes regularmente
uniformizados para o exercicio de suas fungGes, seguindo os padrdes de
trabalho exigidos pela FEAPEE;

Il — chegar ao local do evento com antecedéncia minima de 2 (duas) horas
do inicio da competigdo;

Il — identificar a organizagdo do evento para possiveis contatos e acesso, se
houver necessidade;

IV — vistoriar todos os equipamentos de jogo antes do inicio das partidas;

V - providenciar, com auxilio da organizagdo do evento, para que 15
(quinze) minutos antes do horario marcado para o inicio da partida todas
as pessoas ndo credenciadas sejam retiradas do campo de jogo, e, ainda,
que as pessoas credenciadas ocupem os locais reservados para sua
permanéncia;

VI —tomar as medidas necessdrias para que as equipes estejam em campo
de jogo com antecedéncia minima de 10 (dez) minutos do hordrio de inicio
das partidas, salvo se houver previsdo em contrario no REC;

VIl — providenciar para que, antes de exauridos 10 (dez) minutos de
intervalo, os atletas de ambas as equipes se apresentem para o retorno das
partidas.

Compete a organizagdo do evento:

| — verificar e relatar as condigdes gerais de regularidade e uniformidade
dos equipamentos de jogo;

Il — vistoriar e relatar as condigBes gerais do sistema de som, iluminagdo e
audiovisual;

Il — vistoriar as condig¢des gerais de campo de jogo antes que sejam
disponibilizados para os times e equipe de arbitragem/monitoria;

IV — colaborar com o drbitro/monitor no sentido de impedir a presenca de
pessoas ndo autorizadas no campo de jogo e no que mais for solicitado;

V — providenciar para que até 15 (quinze) minutos antes da hora marcada
para o inicio da partida todas as pessoas credenciadas estejam nos locais a
elas destinados, ndo sendo permitido permanecer na frente das placas de
publicidade;

VI — comunicar, a ocorréncia de anormalidades relacionadas ao
comportamento do publico;

VIl = cumprir e executar integralmente todos os projetos especiais voltados
para o desenvolvimento das competigcBes e para os assuntos técnicos de
interesse da FEAPEE e suas competicbes, quando determinados pela
FEAPEE ou previstos no REC.

Capitulo 3 — Das disposicdes técnicas

Art. 41 -

A FEAPEE se reserva no direito de adicionar, remover ou alterar as regras

aqui dispostas neste documento sem aviso prévio com os fins de manter a
integridade do torneio.

Art. 42 -

Acerca dos casos omissos a FEAPEE também se reserva no direito de tomar

decisGes em casos que ndo estejam neste livro de regras a fim de ndo permitir
nenhuma brecha e que a integridade seja mantida.

Art. 43 -

demais

Se qualquer disposigdo deste livro de regras for invalida ou impraticével, as
regras deste livro permanecem validas. Nesses casos uma revisdo



apropriada podera ser aplicada, a fim de recuperar a inteng¢do da regra original.

Art. 52 - Regras especificas de jogo: FREE FIRE (BATTLE ROYALE)

Titulo do jogo: Free Fire (Battle Royale);

Modo do jogo: modo competitivo;

NUmero de jogadores: times 4 players;

Nivel da conta: minimo Ivl 15

Condigdo para ganhar/perder: maior pontuacdo acumulada.

Regras da Partida:

| — Sera permitido a exploragdo de todos os recursos do jogo como, skins,
armas com tributo, personagens, atropelamentos e sistema de retorno.

Il — Pontuagdo por posi¢do:

Booyah (vitdria) - 12 pontos;
29 lugar - 9 pontos;
32 |ugar - 8 pontos;
42 lugar - 7 pontos;
52 Jugar - 6 pontos;
62 lugar - 5 pontos;
72 lugar - 4 pontos;
82 lugar - 3 pontos;
92 Jugar - 2 pontos;
1092 lugar - 1 ponto;
112 Jugar - 0 pontos;
122 lugar - 0 pontos;

IIl — Pontuagdo por abate: 1 ponto cada;

IV — Critérios de desempate: se dois ou mais times estiverem empatados
em pontos, o desempate sera decidido pelos critérios abaixo, nesta ordem
especifica:

a) Soma de Booyahs (vitrias);

b) Soma de abates;

c) Colocagdo na ultima queda em que as equipes empatadas
participaram juntas.

V — Formagdo: cada equipe devera ser composta por no minimo 5 players e
no maximo 7 players, além de um técnico.

a) Se uma equipe precisar inscrever novos jogadores para completar
a formacgdo, conforme estipulado acima, ndo serdo aceitas
inscricdes de jogadores de outras equipes inscritas e
desclassificadas do campeonato.

b) Nenhum membro da equipe pode ocupar mais de um cargo ao
mesmo tempo. Esta incluido nesse cargo a fungdo de técnico.

VI — Pontualidade: as equipes deverdo estar presentes nas partidas,
conforme determinado pela organizagdo do evento nos hordrios
requisitados pelos seus Oficiais, de forma extremamente pontual. Todas as
atividades de preparagdo ocorrerdo nos horarios previstos, bem como as
partidas, com ou sem todas as equipes. Caso uma equipe ndo esteja
presente nos hordrios determinados pela organizacdo, ela ndo jogara,
ficard com zero pontos para aquele jogo e penalidades adicionais poderdo
ser aplicadas. Os intervalos terdo uma duragdo determinada pelos Oficiais
do evento.

VIl — Conspirar: A conspiragdo de participantes ou pessoas de fora da
competigdo, com o intuito de enganar, trapacear ou ganhar qualquer tipo
de vantagem, serdo penalizados, podendo chegar a desclassificacdo da
competigdo.

VIII — Hacking: proibido o uso de aplicativos de terceiros cujo tragam
vantagens em relagdo as demais competidores: A equipe serd
desclassificada imediatamente da competigdo.

IX — Compartilhar conta: proibido usar a conta de outro jogador, permitir
que usem a propria conta, ou de alguma forma incitar ou induzir que se
jogue em uma conta de outra pessoa.

X — Abuso de Bug: tirar proveito de algum bug conhecido, para ter algum
tipo de beneficio.



Xl — Nickname: O nickname é o nome que sera usado no jogo, € nos
materiais promocionais e de transmissdo e deverda ser o mesmo que
consta na inscrigdo oficial. Jogadores e técnicos precisam ter seus
nicknames aprovados pelos Oficiais.

a) Os jogadores ndo poderdo modifica-los durante toda a etapa.

b) Nicknames terdo uma limita¢do de caracteres e poderdo ser
compostos por letras mailsculas e mindsculas, nuameros,
underlines, hifens e espagamento entre as palavras. Nenhum
outro caractere pode ser utilizado.

C) AlteragBes s6 serdo feitas em casos excepcionais, sendo
necessaria a realizagdo de um pedido prévio explicando as razdes
para a mudancga. Caso seja aprovada, o jogador poderd fazer a
alteragdo nos prazos estipulados pelos Oficiais.

XII — TAG: A equipe deve ter uma TAG (abreviatura do nome da equipe) que
contenha de 2 a 4 caracteres e que pode ser usada tanto no jogo, como na
transmissdo e demais materiais de divulgagdo.

a) A TAG deve apenas conter letras mailsculas e nimeros. Nenhum
outro simbolo ou caracteres serdo permitidos;

b) ATAG sera adicionada antes do nick dos jogadores;

C) A TAG deverd fazer referéncia clara ao nome original e oficial da
equipe ou ao nome original da equipe em parceria de naming
rights, desde que pelo menos 50% da TAG faga referéncia ao
nome original da equipe.

XII — DISCORD: Uso obrigatério do DISCORD no decorrer do modo liga;

a) Nickname do jogo deve ser o mesmo utilizado no DISCORD;

b) No decorrer das partidas, devera ficar apenas os 5 integrantes da
equipe, 4 players e o técnico da equipe na call;

c) Em situagOes de substituicdes, o técnico deve informar com
antecedéncia a substituicdo dos players aos oficiais na call de
SUPORTE no discord.

XIIl = MAPAS: Os mapas serdo selecionado de acordo com seus modos e

fases, levando em consideragdo o tempo necessdrio para o cumprimento das fases
executadas, o mesmo serd representado da seguinte forma:

a)
b)
<)

d)

Art. 48 -

MATA-MATA (até semifinal): 2 (duas) quedas BERMUDA - PURGATORIO;
MATA-MATA (final): 3 (trés) quedas BERMUDA - PURGATORIO - KALAHARI;

MODO LIGA (classificatéria): 4 (quatro) quedas ALPINE - BERMUDA -
KALAHARI - PURGATORIO

MODO LIGA (final): 8 (oito) quedas ALPINE - BERMUDA - KALAHARI -
PURGATORIO - ALPINE - BERMUDA - KALAHARI - PURGATORIO;

XIV — Sistema de bonificagdo: Serd aplicado aos 12 finalistas, de acordo
com a sua colocagdo na fase anterior nas competicdes modo
liga elaborada pela federagao.

® 12]ugar - 12 pontos;
® 22|ugar - 9 pontos;
® 392|ugar - 8 pontos;
® 42 |ugar - 7 pontos;
® 52 |ugar - 6 pontos;
® 62 |ugar - 5 pontos;
® 72 |ugar - 4 pontos;
® 82]ugar - 3 pontos;
® 92 |ugar - 2 pontos;
® 102 |ugar - 1 ponto;
® 11°]ugar - 0 pontos;

® 129]ugar - 0 pontos;

Regras especificas de jogo: FREE FIRE 4v4/6v6



Titulo do jogo: Free Fire 4v4/6v6 (misto/full mobile);

Modo do jogo: modo competitivo;

Numero de jogadores: times 4 vs 4;

Nivel da conta: minimo Ivl 40, se houver conta menor que Ivl 40 é W.O;
Condigdo para ganhar/perder: a equipe que alcangar 4 vitérias em
rounds primeiro.

® Todos os jogadores precisam deixar o modo replay do jogo ativado.

Regras da Partida:

| — Mapas e modos de jogo: Todas as partidas do torneio serdo realizadas
no mapa BERMUDA com confrontos 4x4. As regras e condigbes de vitdria
padrdo se aplicam a todos os jogos. Os organizadores e participantes do
torneio ndo tém permissdo para alterar as regras e condigGes de vitdria do
mapa/partida para criar um tipo de jogo alternativo. A selecdo e os
banimentos de personagens devem ser conduzidos da mesma forma que
sdo conduzidas no cliente do jogo (modo competitivo).

Il = Atengdo as regras: ndo serdo aceitas reclamagdes por falta de atengdo
ou acusagdes sem provas.

a) Proibido upar level da MP5 e FAMAS na partida

b) Vale CAPA 3;
¢) Vale skins atributadas;

IIl — Apos 7 (sete) minutos de ID, sera iniciado imediatamente a sala, caso
ndo tenha ninguém de algum time serd WO. Caso ndo tenha ninguém na
sala as duas equipes serdo eliminadas.

IV — Personagens:

a) Somente ALOK de personagem ativo;
b) Sem JUSTIN BIEBER;
C) Sem WOLFRAHH;

d) Sem THIVA;

€) Sem nenhum HAYATO;
f) Sem ANTONIO;

g) Sem LEON;

h) Sem OTHO;

i) Sem D-BOAS;

j) Sem SHIRO;

k) Sem DIANA;

I) SemoLIVIA;

m) Sem KAPELA;

n) Sem NAIRI;

0) Sem JOTA;

p) Sem LUNA;

q) Sem LUQUETA;
r) Sem CAROLINE;
S) Sem KLA;

t) Sem NIKITA;
u) Sem ANDREW ;
V) Sem SHANI;
W) Sem JOSEPH;
X) Sem MARO;
y) Sem RECARGA FURIOSA

V — Pets:

a) Sem DRAKINHO;
b) SemETzIN;
c) Sem ROBO;

d) Sem PORING;

€) Sem BARAO TURBO;
f) Sem LUPINO;

g) Sem MANDRAKO
h) Sem MANDACARU
i) Sem SALAMANDRA



i)

VI—Armas:

VIl - Outros:

a)

b)

Sem CASCUDINHO

Permitido MAC10;

Proibido FAMAS EVOLUIDA

Proibido M4A1 EVOLUIDA;

Proibido M1014 EVOLUIDA;

Proibido MP5 EVOLUIDA;

Permitido utilizar FAMAS e MP5 sem evolugdo;
Permitido DESERT/MINI UZI s6 no primeiro round;
Permitido uma M1014 por time;

Permitido PAREDE DE GELO;

Permito AUG;

Proibido GRANADA
(congelamentol/fumaca/explosdo/corrosiva);
Proibido GROZA;

Proibido CARAPINA;

Proibido DOZE NOVA;

Proibido SNIPERS (AWM, AWM-Y, KAR-98K e BARRET);
Proibido MAG-7;

Proibido AC80;

Proibido ATIRADEIRA;

Proibido PARAFAL;

Proibido CARGA EXTRA.

Proibido subir em casas, caminhdes, plataformas, garagens,
escadas e andaimes (caso subir no pneu ou sem querer, des¢a
sem atirar);

Caso a sala seja criada com a opgdo de DROP ativa sera
proibido o uso de equipamentos vindo do drop.

Art. 49 - Regras especificas de jogo: E-FOOTBALL 2023/FIFA 23

® Titulo do jogo: E-FOOTBALL 2023/FIFA 23;

Plataforma: Play Station IV;

Modo do jogo: copa do mundo;

Numero de jogadores: PvP X1;

Condigdo para ganhar/perder: quem marcar mais gols na partida;
Controles: cada atleta se responsabiliza pelo seu controle.

Regras da Partida:

| — Fase classificatdria de grupos:

a)
b)

©)
d)

Modo de disputa: MD1 — 2 tempos de 6 minutos;

Grupos: de 3 a 4 atletas (conforme a quantidade de
inscrigdes);

Confrontos: todos jogam contra todos apenas uma vez (sé
ida);

Classificagdo: 2 melhores de cada grupo;

Il — Fase eliminatdria (mata-mata):

a)
b)
<)

Modo de disputa: MD1 — 2 tempos de 6 minutos;
Confrontos: perdeu estd eliminado sem direito a repescagem;
Empate: direto para disputa de pénaltis, sem tempo extra;

IIl — Terceiro lugar:

a)
b)

<)

IV — Final:

a)
b)

<)

Modo de disputa: MD1 — 2 tempos de 6 minutos;

Confronto: vencedor fica com o terceiro lugar e o derrotado
esta eliminado sem direito a repescagem;

Empate: direto para disputa de pénaltis, sem tempo extra.

Modo de disputa: MD1 — 2 tempos de 10 minutos;

Confronto: vencedor fica com o terceiro lugar e o derrotado
esta eliminado sem direito a repescagem;

Empate: direto para disputa de pénaltis, sem tempo extra.



V — Outras regras basicas:

a)

b)

©)
d)

e)
f)

2

h)

)

i)

O campedo do torneio podera, a critério e se houver tempo
habil, desafiar para uma partida amistosa o Coordenador de
Futebol Virtual da FEAPEE, Wendell Benjo;

A premiagdo para vencedores serd realizada no palco
principal da programagdo ao término da final com
atletas/equipes vencedoras;

Caso haja excesso de interrupgBes ou pausas o jogador
podera ser penalizado ou eliminado;

Pedidos de intermissdo para substituigdo devem ser
previamente informados;

O uso de controles turbo estdo proibidos;

Ao participar o jogador se torna automaticamente de acordo
com as medidas propostas pela coordenagdo do evento, ndo
cabendo motivo a desconfianga ou questionamentos sobre
possiveis resultados do torneio;

Medidas administrativas e punitivas poderdo ser tomadas
pela a organizagdo do torneio caso haja conduta indevida e
inapropriada por parte de uma atleta/equipe que insultarem,
balburdiarem, assediarem, ofenderem ou cometerem
agressdes fisicas ou verbais a organizagdo, demais
atletas/equipes ou terceiros, podendo ocasionar na
eliminagdo do torneio e conduzido para fora das
dependéncias do local do evento;

E expressamente proibido o uso de qualquer modalidade de
hacks, trapagas ou programas que influenciam a forma
negativa a experiéncia e resultado do torneio;

Qualquer outra divergéncia que ocorrer sera analisada e
decidida em breve reunido entre os membros da Comissdo
Organizadora do evento.

Proibido a utilizagdo no FIFA das seguintes equipes: SOCCER
AID (TIME DE ICONS) ; ADIDAS ALL-STAR (TIME DA ADIDAS).

Art. 50 - Regras especificas de jogo: MOBILE LEGENDS

Art. 51 -

® Titulo do jogo: Mobile Legends;
® Modo do jogo: modo competitivo;
® Numero de jogadores: times 5 vs 5;

Regras da Partida:

| — Condi¢do para ganhar/perder: um dos seguintes métodos, o que
ocorrer primeiro.

a)

b)

<)
d)

Conclusdo do Objetivo: destruigdo de uma base, também
conhecido por “Cristal”;

Rendigdo da equipe;

Desqualificagdo da equipe;

Anuncio oficial da vitdria.

Il — Rendicdo da equipe: qualquer equipe que decida abandonar um jogo
antes da conclusdo do objetivo final estard automaticamente concedendo
o ponto do jogo em questdo para a equipe adversaria

Regras especificas de jogo: CLASH ROYALE

® Titulo do jogo: Clash Royale;

Modo do jogo: modo competitivo;
Numero de jogadores: PvP X1;
Condigdo para ganhar/perder: destrui¢do da torre inimiga.

Regras da Partida:

| — Confrontos: MD3 com duragdo de 3 minutos cada;

Il — Arena: randon (aleatéria);

IIl — Cartas: os jogadores podem usar qualquer deck ou cartas na partida e
troca-las entre partidas.

IV — Final sera md5 com duragdo de 3 minutos cada



Art. 53 - Regras especificas de jogo: COD MOBILE

® Titulo do jogo: Call of Duty Mobile;

Modo do jogo: battle royale;

Numero de jogadores: times 4 vs 4;

Condigdo para ganhar/perder: passa 5 de cada grupo

Regras da Partida:

Este modo sera composto por uma qualificatéria contendo dois
grupos, A e B. Cada um conterda 10 equipes, onde somente 5
equipes de cada passardo para uma fase final, também composta
por 10 equipes.

Serdo 3 quedas na fase de grupos e 5 quedas na fase final com
intervalos de 5 minutos entre as quedas.

Cada equipe podera ser composta de até 6 jogadores, sendo estes,
4 titulares e 2 reservas. Em caso de substituicdo, a equipe deve
comunicar a organizagdo do torneio antes do inicio da partida.

A pontuacdo das partidas sera baseada em abates e colocagdo da
seguinte forma:

1° - 50 Pontos

2° - 35 Pontos

3° - 20 Pontos

4° - 6° - 10 Pontos

7° - 9° - 5 Pontos

10 ° - 1 Ponto

+ 5 pontos para cada abate

Art. 54 -

Art. 55 -

Capitulo 4 — Da condicdo de jogo dos atletas

Art. 56 - Somente terdo condicdo de jogo para as partidas de quaisquer
competicdes coordenadas pela FEAPEE os atletas que satisfizerem
concomitantemente os seguintes requisitos:

| — ter o vinculo federado com a FEAPEE;
Il — estar inscrito para a disputa da competigdo;
IIl — tenha atendido as exigéncias deste RGC e do respectivo REC.

Paragrafo Unico — E de exclusiva atribuigdo dos times certificarem-
se da devida condi¢do de jogo de seus atletas, cabendo-lhes a
responsabilidade por tal controle.

Art. 57 - Suspendem a condigdo de jogo:

| —a sangdo imposta pelo TJDe ou STJDe, através dos tribunais nacionais ou
internacionais;

Il —a sangdo por 6rgdos nacionais ou internacionais;

Pardgrafo Unico — O REC da respectiva competicdo poderd prever
outros elementos que venham a suspender a condigdo de jogo
dos atletas.

Art. 58 - Todos os atletas federados ou ndo federados com menos de 18 anos
deverdo apresentar uma autorizagdo assinada pelo responsavel.

Art. 59 - As equipes poderdo ter até 50% de atletas reservas inscritos no torneio,
em relagdo ao nimero total de atletas titulares.



Art. 60 - Um dos atletas titulares deverd ser nomeado Capitdo do time. Toda
comunicagdo feita no campo de jogo se dara através do capitdo.

Art. 61 - A inscrigdo de coach ndo serd facultativa. Ndo pode ser um jogador titular,
nem dono, gerente ou manager do time. Durante as partidas o coach ird
acompanhar as partidas do campo de jogo. A interagdo com os atletas s6 sera
permitida nos pauses taticos, intervalos ou quando um administrador permitir.

Art. 62 - N3o sera permitido reinscricdo de atletas ou times em competiges ou
eventos organizados pela FEAPEE e seus parceiros.

Art. 63 - Um jogador que esteja participando de evento organizado pela FEAPEE,
ndo poderd jogar para mais de um time na mesma franquia da mesma competi¢do
ou evento, mesmo que algum desses ja tenha sido eliminado da competicdo ou
evento.

Art. 64 - Os atletas e times podem participar de um ou varias franquias de jogos
apresentados na FEAPEE, no entanto, é necessario observar a possibilidade de
conflitos de horario na programacdo das partidas.

Art. 65 - E caso de conflito de horérios devido a participagdo em varios jogos, o
jogador deve retirar voluntariamente sua participagdo em uma das franquias, caso
contrdrio a FEAPEE se reserva ao direito de arbitrar a exclusdo do atleta ou times
das franquias conflitantes. Os participantes serdo responsaveis por garantir a
aderéncia a programacdo do torneio, conforme fornecido pelos organizadores.

Capitulo 5 — Das disposigoes disciplinares

Art. 66 - O processo de impugnacdo da validade da partida ou de seu resultado sera
processado exclusivamente na Justica Desportiva Eletronica na forma das
disposigbes do CBJDe.

Art. 67 - Independentemente das sangbes de natureza administrativa estabelecidas
neste RGC, as infragBes disciplinares serdo processadas e julgadas na forma prevista
no CBJDe.

Art. 68 - A inobservancia ou descumprimento deste RGC, assim como dos RECs,
sujeitara o infrator as seguintes penalidades administrativas:

| — adverténcia verbal ou escrita;

Il — perda de round;

Il — perda de mapa;

IV — perda de partida;

V — perda de pontos;

VI - desclassificacdo;

VIl — multa pecuniaria;

VIIl — vedagdo da participagdo em competicSes futuras;

IX — banimento definitivo.

Art. 69 - As penalidades previstas no art. 68 deste RGC serdo aplicadas pela FEAPEE
independentemente das sangdes que venham a ser cominadas pela Justica
Desportiva Eletrénica com base no CBJDe.

Art. 70 - Com o objetivo de evitar a manipulagdo de resultado de partidas,
considerar-se-a conduta ilicita praticada por atletas, técnicos, membros de comissdo
técnica, dirigentes e membros da equipe de arbitragem/monitoria e todos aqueles
que, direta ou indiretamente, possam exercer influéncia no resultado das partidas,
0s seguintes comportamentos:

| — dar ou receber qualquer pagamento ou outro beneficio em
circunstancias que possam razoavelmente gerar descrédito para si mesmo
ou para os esportes digitais;

Il = compartilhar informagdo sensivel, privilegiada ou interna que possa
assegurar uma vantagem injusta e acarretar a obtengdo de algum ganho
financeiro ou seu uso para fins de aposta;

IIl — deixar de informar de imediato ao seu Time, a FEAPEE ou a autoridade
desportiva, qualquer ameaga ou suspeita de comportamento corrupto,
como por exemplo no caso de alguém se aproximar para perguntar sobre
manipulagdo de qualquer aspecto de uma partida ou mediante promessa
de recompensa financeira ou favores em troca de informagdo sensivel.



Art. 71 - As condutas ilicitas elencadas no art. 70 deste RGC, sem prejuizo de sua
tipificagdo como crime nos termos dos artigos 41-C, 41-D e 41-E da Lei n®
10.671/03, sujeitam-se também a aplicagdo de sangbes administrativas fixadas
neste dispositivo, bem como com as sang¢des previstas no CBJDe.

§ 12 - Os atletas, técnicos, membros de comissdo técnica, dirigentes e
membros da equipe de arbitragem/monitoria e todos aqueles que tentem
influenciar no resultado das partidas serdo sancionados com suspensdo
por prazo ou proibigdo de participar de eventos relacionados a FEAPEE;

§ 29 - Em caso do atleta ou dirigente influenciar efetivamente no resultado
de uma partida, serd imposta multa ao seu Time, e, havendo gravidade,
poderd o Time do atleta ou dirigente infrator ser sancionado com exclusdo
da competicdo, descenso para divisdo inferior, subtragdo de pontos ou
devolugdo de prémios;

§ 32 - A FEAPEE, em razdo da gravidade da infragdo, solicitara a CBDEL a
extensdo, no dmbito nacional, da san¢do administrativa imposta em tais
casos.

Art. 72 - Se uma equipe abandonar, for excluida ou eliminada pela Justica
Desportiva Eletrénica de uma competicdo, ficara automaticamente suspensa
durante 2 (dois) anos de qualquer outra competi¢do coordenada pela FEAPEE, em
qualquer categoria ou divisdo.

Paragrafo Unico - Entende-se também como abandono a desisténcia da
disputa de uma competicdo apdés a publicagdo definitiva da tabela e
regulamento correspondente.

Art. 73 - O time que abandonar, for excluido ou eliminado pela Justiga Desportiva
Eletronica de competi¢do que adote o sistema de pontos corridos terd os resultados
até entdo obtidos considerados desportivamente sem efeito, assim como as
partidas subsequentes que ndo serdo realizadas.

§ 12 - Se o abandono, exclusdo ou eliminagdo ocorrer em competigdo de
carater eliminatério, o time serd desclassificado da competigdo,
classificando-se o time adversario para a fase subsequente;

§ 22 - Em se tratando de competicdo com fases de pontos corridos e fases
eliminatérias, as consequéncias incidirdo na respectiva fase em que o
abandono, exclusdo ou eliminagdo ocorrer.

Capitulo 6 — Da arbitragem

Art. 74 - A arbitragem das partidas serd de responsabilidade dos drbitros/monitores
indicados pela FEAPEE.

§ 12 - A FEAPEE designara os darbitros/monitores e assistentes para cada
partida, observadas as disposiges especificas constantes do RGC e RECs.

§ 22 - A escalagdo do drbitro/monitor adicional podera ser utilizada a
critério da FEAPEE.

Art. 75 - O arbitro sé dara inicio a partida apds assegurar-se de que todos os atletas
relacionados tenham sido devidamente identificados pela organizagdo do evento,
mediante apresentagdo e conferéncia de documento de identificagdo expedido pela
Federagdo ao qual esteja filiado ou, na auséncia deste, mediante apresentagdo de
qualquer outro documento com valor legal no pais com foto capaz de identifica-lo.

Art. 76 - Nenhuma partida deixara de ser realizada pelo ndo comparecimento ou
impossibilidade de atuagdo do drbitro/monitor.

Paragrafo Unico - Na hipétese do ndo comparecimento ou impossibilidade
de atuagdo de algum membro da equipe de arbitragem a FEAPEE
providenciara as  necessarias  substituicdes, devendo utilizar,
preferencialmente, arbitros/monitores integrantes da FEAPEE.

Art. 77 - A FEAPEE podera utilizar a tecnologia em arbitragens nas competi¢des
estaduais que coordena, adotando a forma, termos e limites constantes em diretriz



técnica a ser publicada para este fim, e do respectivo protocolo que passam a fazer
parte integrante e indissocidvel deste RGC.

Art. 78 - Os arbitros/monitores s3o considerados administradores, sdo os
responsaveis por auxiliar os jogadores em quaisquer questdes relacionada antes,
durante e depois das partidas. Suas responsabilidades e supervisdes incluem, mas
ndo se limitam a:

| — comunicar/autorizar o inicio da partida;

Il - solicitar e resumir pauses;

Il — aplicar puni¢des em resposta a violagdo de regras;
IV — confirmar o resultado final da partida;

V —finalidade do julgamento.

Capitulo 7 — Das disposicGes financeiras

Art. 79 — As inscricGes para participagdo em todas as competi¢es e eventos da
FEAPEE sdo gratuitas.

Art. 80 — A FEAPEE se reserva no direito de, quando for o caso, arrecadar bilheteria
para acesso a arena de competicdo ou area do evento.

Capitulo 8 — Das disposicGes gerais e finais

Art. 81 - O acesso ou montagem de stands de patrocinadores ou parceiros aos
locais de competicdo ou eventos sera dar-se-a mediante credenciamento.

Art. 82 - A presenca de pessoas caracterizadas como figuras-simbolos das franquias
de jogos, portando fantasias ou vestimentas estilizadas, inclusive os chamados
cosplayers, estd autorizado desde que ndo represente contetido ofensivo ou de
cunho sexual.

Art. 83 - Quando se justifigue o cumprimento do “minuto de siléncio”, as
solicitagdes nesse sentido deverdo ser encaminhadas a FEAPEE ou ao Presidente,
com a possivel antecedéncia.

Art. 84 - Todas as agBes promocionais que envolvam o campo de jogo e seu
entorno, como a utilizagdo de faixas, cartazes, apresentagdes e manifestagdes em
geral, somente poderdo ser realizadas com autorizagdo expressa da FEAPEE,
mediante solicitagdo enviada em até 2 (dois) dias Uteis antes das competi¢des ou
eventos.

Art. 85 - A venda e o consumo de bebidas alcodlicas nos locais de competi¢do ou
eventos seguem as prescrigdes e a observancia da respectiva legislagdo estadual ou
municipal.

Art. 86 - Constitui prerrogativa exclusiva da FEAPEE autorizar a exploragdo comercial
do nome, marcas, simbolos, publicidade estédtica e demais propriedades inerentes
as suas competigcdes, cabendo-lhe ainda autorizar a transmissdo, retransmissdo ou
reprodugdo de imagens, por quaisquer meios, das partidas de suas competicdes.

Art. 87 - A FEAPEE adotara um escudo identificado como brasdo a ser aplicado nas
camisas dos times participantes das competi¢des, cuja regulamentagdo sera objeto
de normatizacdo especifica a ser publicada.

Art. 88 - Todos os direitos comerciais e audiovisuais das competi¢des pertencem a
FEAPEE, com excegdo das situagBes previstas nos contratos que tenham sido ou
venham a ser firmados pelos Times, com a prévia anuéncia da FEAPEE.

Art. 89 - Os times, atletas, arbitros, treinadores, médicos, preparadores fisicos,
auxiliares, intermedidrios de atletas e demais entes jurisdicionados, em estrita
obediéncia ao art. 23 do Estatuto da FEAPEE, obrigam-se a se valer apenas do TIDe,
STIDe e do CNRDe, renunciando a jurisdi¢do ordinaria, para dirimir questdes, litigios
ou controvérsias decorrentes de quaisquer competigdes.

Art. 90 - A participagdo dos atletas e times em quaisquer das competi¢cGes ou
eventos implica sua expressa concordancia com todos os termos do presente
regulamento e automatica convengdo de utilizagdo da arbitragem.



Macapa/AP, 10 de novembro de 2022.



