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REGULAMENTO CONCURSO DE COSPLAY SESC GEEK 2025 

1. DO CONCURSO 

1.1 O concurso visa promover a criatividade, a cultura pop e o entretenimento entre os 

participantes por meio da apresentação de cosplayers inspirados em personagens de anime, 

games, cinema, quadrinhos, séries ou cultura geek. 

1.1 O concurso é aberto para maiores de 12 anos (com autorização dos responsáveis para 

menores de 18). Menores de idade devem estar acompanhados por responsável no evento. 

1.2 O concurso ocorrerá no dia 20/09/2025 na Unidade SESC ARAXÁ durante o evento SESC 

GEEK, das 15h as 21h. 

 

2 DA INSCRIÇÃO 

2.1 As inscrições são gratuitas e serão realizadas mediante o preenchimento de formulário on-

line no período de 08/09/2025 a 18/09/2025. 

2.2 O formulário deverá ser integralmente respondido no seguinte endereço eletrônico: 

2.3 Site: www.sescamapa.com.br/ no seguinte link: 

2.3.1 https://forms.gle/Pxxsb96t3CYpKF2w9 

2.4 Caso não haja preenchimento do quantitativo de vagas haverá inscrição no dia do evento 

de forma presencial (20/09/2025) das 15h às 16 horas ou enquanto houver disponibilidade de 

vagas. 

2.5 Informações que devem constar no formulário de inscrição: 

• Categoria de participação 

• Nome completo 

• Nome artístico 

• Idade 

•  Endereço do instagram 

• E-mail (próprio ou do responsável) 

• Telefone para contato (próprio ou do responsável) 

• Música(s) e Artista(s) 

• Link da música (youtube) 
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• Personagem (Cosplay) 

• Descrição do personagem 

• Imagem do personagem para comparação aos jurados 

 

3 DAS VAGAS 

3.1 Cospobre – limite 20 vagas. 

3.2 Cosplay – limite 20 vagas; 

 

4 DAS CATEGORIAS: 

4.1 COSPOBRE: a partir de 12 anos, aquele que melhor improvisar e abusar da criatividade 

para alcançar o visual do seu personagem favorito, trajes e acessórios acessíveis, fáceis de 

montar e com foco na criatividade usando materiais simples, peças que não exigem ferramental 

complexo ou técnicas avançadas, transformação de itens comuns em algo reconhecível. 

4.2 COSPLAY: a partir de 12 anos, aquele com peças bem construídas, com acabamento 

limpo, costuras fortes e detalhes fiel ao personagem, consistência entre visual, história e postura 

para compreensão do design original, acabamento, simetria, pintura, texturas e realismo, 

apresentação performática no palco, pose, gestos característicos, interação com o público. 

 

5 DAS PROIBIÇÕES E DESCLASSIFICAÇÃO DO CONCURSO 

5.1 Será desclassificado o candidato que utilize em sua apresentação dos seguintes itens: Água, 

purpurina, sky paper, material inflamável (Ex.: Tochas e velas), material que prejudique ou 

danifique a estrutura do palco, material que possa sujar o palco prejudicando o andamento do 

concurso ou materiais que possam atingir juízes e plateia; 

5.2 Será desclassificado o candidato que não esteja no local indicado pela organização meia 

hora (30 minutos) antes do início do concurso; 

5.3 É proibido o uso de expressões e palavras ofensivas, palavrões, apelo sexual, apologia a 

qualquer tipo de droga, violência, racismo e discriminação de qualquer natureza, sendo motivo 

suficiente para a desclassificação do participante e, até mesmo, a remoção do participante do 

concurso. 
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5.4 Fica terminantemente proibido o porte de explosivos, armas de fogo (mesmo 

descarregadas) e armas brancas com fio ou ponta perfurante. Sendo permitido apenas objetos 

que não representem perigo para os presentes no evento. 

5.5 Como medida de segurança e integridade aos menores de idade presentes no evento, é 

vedada a participação e representação de personagens de caráter erótico/hentai. 

5.6 Os participantes devem respeitar os espaços do evento, colegas e público. 

5.7 A organização pode desclassificar qualquer participante que comprometa a segurança ou 

a experiência dos presentes. 

5.8 Havendo o descumprimento de quaisquer dos itens acima e tomada a decisão de desclassificação, 

será ela absoluta, não cabendo recurso. 

 

6 DA MÚSICA 

6.1 Junto à inscrição, o participante deve informar o áudio que será utilizado no dia da 

apresentação. Sendo necessário que o participante informe o link do áudio da apresentação na 

plataforma Youtube; 

6.2 Não serão aceitos celulares, smartphones, tabletes ou quaisquer dispositivos de reprodução 

de áudio no dia do concurso; 

6.3 A organização não se responsabiliza por falha no áudio, a não ser que a falha aconteça por 

alguma deficiência técnica dos equipamentos do concurso. 

6.4 Aceitaremos áudios no dia do evento, desde que estejam disponíveis no Youtube. 

6.5 Não serão aceitos aúdios contendo palavras  

 

7 DA APRESENTAÇÃO 

7.1 Para as duas categorias cada candidato terá até 3 minutos para sua performance. 

7.2 A performance deve contemplar, postura, presença de palco, passos, gestos representativos 

e pausas dramáticas de acordo com o personagem, movimentos fluidos, sem tropeços e 

comunicação com o público. 

8 CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO  

8.1 As apresentações serão avaliadas seguindo os referidos quesitos abaixo. 
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8.1.1 Quesito “Indumentária”: será avaliada a execução técnica da caracterização e 

similaridade aos trajes originais do personagem, refere-se à qualidade de acabamento das roupas, 

pintura, costura, montagem, maquiagem, penteado e acessórios pertencentes aos personagens 

como armaduras, armas, adereços e considerando a qualidade do material utilizado até o final 

d a  a p r e s e n t a ç ã o . 

8.1.2 Quesito “Performance e Apresentação”: será avaliada a execução durante a 

apresentação, desfile em harmonia considerando expressão facial e corporal, presença de palco, 

postura e gestos característicos, interação com o público.  

8.1.3 Quesito “Narrativa e impacto”: Capacidade de comunicar a história do personagem 

no tempo proposto, coerência entre visual, voz e atuação. Será julgada a expressão facial, 

lipsync e a fidelidade à interpretação, roteiro, conteúdo e qualidade audiovisual. 

8.1.4 Quesito “Funcionalidade e mobilidade”: Conforto, respirabilidade e liberdade de 

movimento do personagem. Segurança dos componentes e peso gerenciável da fantasia. 

8.1.5 Quesito “Roteiro” baseado no conjunto da obra, harmonia, originalidade e criatividade. 

8.1.6 O candidato que respeitar o limite de tempo receberá nota 10 (dez), sendo zerada a nota o 

candidato que ultrapassar o tempo. 

8.2 Ao fim as notas serão somadas, tendo como nota máxima 10 (dez) pontos de cada jurado. 

8.3 O total apurado em cada quesito será somado para assim encontrarmos a nota final 

atribuída ao participante pelos jurados. 

8.4 Caso haja empate, o quesito de avaliação para desempate será o de Performance 

e Apresentação, permanecendo o empate o quesito de desempate será o de acatar o tempo 

proposto. 

8.5 O resultado do concurso é inquestionável e irrevogável, não cabendo nenhum recurso. 

9  DA PREMIAÇÃO DAS APRESENTAÇÕES 

9.1 APRESENTAÇÃO COSPOBRE 

1º  LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPOBRE: TROFEU + Medalha + brinde surpresa.  

2° LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPOBRE: TROFEU + medalha. 

3° LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPOBRE: TROFEU + medalha. 

9.2 APRESENTAÇÃO COSPLAY 
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1º LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPLAY: TROFEU + Medalha + brinde surpresa. 

2° LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPLAY: TROFEU + medalha. 

3° LUGAR DE APRESENTAÇÃO COSPLAY: TROFEU + medalha. 

 

10 CONSIDERAÇÕES FINAIS 

10.1 Todos os participantes inscritos estão de acordo que sua participação é voluntária 

e AUTORIZAM o uso de imagem, som e vídeo, a serem utilizados pelo Sesc. 

10.2 O preenchimento do presente formulário garante que o participante está ciente e de 

acordo com todas as regras aqui dispostas; 

10.3 Casos não constantes nessas regras serão resolvidos à parte pela organização do evento, 

cabendo a eles decisão incontestável sobre qualquer caso que fuja às regras acima dispostas; 

10.4    Todos os participantes serão julgados por um corpo de jurados, cujas notas serão 

consideradas plenas e também públicas. 

10.5 A música escolhida passará por análise para verificar se corresponde com o tempo 

determinado de acordo com o regulamento, não sendo permitido a substituição da mesma após 

a organização analisar todas as informações e confirmar de fato a inscrição. 

 

INFORMAÇÕES: WhatsApp - (96) 99152-5961 – Sesc Amapá.  

PRESENCIALMENTE: Unidade SESC Araxá, Sala Coordenação de Lazer. 

Rua Jovino Dinoá, 4311, Beirol - Sala Coordenação de Lazer. 

 

 

Êmilie Cristine Alves Pereira 

Diretora Regional do Sesc Amapá 

 

 

 

 

http://www.sescamapa.com.br/
mailto:protocolo@sescamapa.com.br

